
• Ritaglia 13 foglietti bianchi (di circa 10 x 10 cm) e disegna, su ciascuno, un
diverso agrume.

• Per realizzare i disegni e colorarli, ispirati alle illustrazioni che trovi qua.

• Ritaglia i 13 frutti in verticale.
• Poi prendi 13 cartoncini (anche loro di circa 10 x 10

cm) e incollaci sopra 2 metà di frutti diversi: una sul
lato sinistro e una sul lato destro, entrambe rivolte
verso l’esterno, in modo che risultino due mezzi frutti
incompleti.

• distribuisci ai partecipanti i 13 cartoncini (se ne avanza
uno, dallo al giocatore più piccolo)  e… vai con la sfida!

• Il primo giocatore metterà giù una carta, e passa il
turno. Il secondo giocatore risponderà mettendo giù
una tessera per completare uno dei due frutti, poi
passa il turno. Quando un giocatore non ha una tessera
per completare un frutto, salta il turno.

• L’obiettivo del gioco è rimanere per primi senza
cartoncini in mano.

IL GIARDINO DELLE ARANCE
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Ogni tessera deve
contenere 2 metà 

dei disegni di agrumi

IL DOMINO DEGLI AGRUMI
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